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Grafica computerizzata: oggi  

 

VIDEO  

ñ¯ la generazione e la 

manipolazione di immagini 

per mezzo del computerò 
Wikipedia 

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/UtahTeapot.mp4
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Grafica computerizzata: primi computer con display grafici  

 
Å ~1958: IBM AN/FSQ-7  

ïsviluppato per lô USAF (United States Air Force) nellôambito del progetto 

SAGE (Semi Automatic Ground Environment ) 

ï Sviluppato ai tempi della guerra fredda 

ïCosto del progetto: 10ô000ô000ô000 $ 

 

 
VIDEO  

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/IBM-AN-FSQ7.mp4
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Grafica computerizzata: primi computer con display grafici  

 
Å 1956 : TX-0 (Transistorized Experimental computer zero ) 

ï Sviluppato al MIT 

ï Processore a 16 bit, 3600 transistor 

ï Core memory 

ïDisplay 12ò (oscilloscopio), 512 x 512 punti 

ïNessun sistema operativo  

VIDEO (muto) 

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/TX-0-Computer.mp4
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Grafica computerizzata: primi programmi interattivi 

 
Å 1961 : Sketchpad (Ivan Sutherland) 

ï Sviluppato al MIT su TX-0 con display indirizzabile a pixel (512x512) 

ïSfrutta lôinterattivit¨ (grafica) con una penna ottica (gi¨ nota al SAGE)   

ï Permette di realizzare semplici disegni in modo  interattivo 

ï Il programma è scritto in assembler 

 
VIDEO 

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Sketchpad.mp4
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Grafica computerizzata: primi computer con display grafici  

 
Å 1959: DEC PDP-1 (Programmed Data Processor) 

ï Derivato dal TX-2, (Ken Olsen -> Digital Equipement Corporation) 

ï processore a 18 bit, memoria RAM: 9216 byte (di 6 bit ciascuno) 

ïDisplay 16ò, 1024x1024 punti indirizzabili 

ï Nel 1961 fu programmato il primo gioco elettronico: le guerre stellari  

ïCosto del computer: 120ô000 $ 

 
VIDEO  

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Restored-PDP-1-Demonstration.mp4
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Grafica computerizzata: Le prime animazioni con il computer 

 
Å 1963:  

ï Edward Zajac: produce il primo video animato dal computer. 

Åmoto satellitare 

ÅCalcoli in FORTRAN su IBM 7090 (Bell Telephone Laboratory) 

ÅFotogrammi su microfiche con SC4200 (Stromberg Carlson 4020)  

Å 1965: 

ïF.W.Sinden: illustrazione delle Leggi di Newton nel film ñForce, Mass and 

Motionò 

ï Simulazione di flussi di fluidi viscosi (Lawrence Radiation Laboratory) 

ï Simulazioni delle vibrazioni di un aeroplano (Boing Aircraft) 

 

 VIDEO : animazione del moto satellitare 

VIDEO : animazione della legge di Newton 

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Simulation-of-a-two-giro-gravity-attitude-control-system-Edward-Zajac.mp4
http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Physics-of-Force-Mass-and-Motion.mp4
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Grafica computerizzata: grafica per scienza, tecnica e giochi 

 

Å 1964: IBM 2250 Graphics Display Unit associato allôelaboratore System/360 

ï grafica vettoriale (una lista di segmenti viene ridipinta sul display 40 volte al 

secondo) 

ï risoluzione: 1024 x 1024 

ïCosto di un sistema completo con quattro display nel 1970: 280ô000 $ 

Å 1966: primo video game (Ralph Baer), commercializzato più tardi con il nome di 

 Odyssey, alla base anche del PONG, il ping-pong computerizzato.  

 

Video 1: 

Video 2: 

Video 3: 

Video 4: 

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Frontiers-in-Computer-Graphics-Part-1.mp4
http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Frontiers-in-Computer-Graphics-Part-2.mp4
http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Magnavox-Odyssey-First-Home-Video-Game-1973.mp4
http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Classic-Arcade-Games-Pong.mp4
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La conquista della terza dimensione 

Le prime immagini a tono continuo di grigio  

Å 1966: University of Utah 

ÅTecniche basate sul monchrome dithering 
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Grafica computerizzata:  

I primi sviluppi della realtà virtuale 

 

Å ~1970:  

ïAllô University of Utah, arrivano due ricercatorI. 

ÅEd Catmull, futuro cofondatore della Pixar 

ÅFred Parke 

Å 1972:  

ï VIDEO delle prime animazioni:  

Åuna mano che si apre e si chiude 

Åun viso animato 

ÅLa sequenza di fotogrammi è prodotta su display e salvata su pellicola da 

35 mm 

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/First3D-ComputerAnimation.mp4
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Grafica computerizzata:  

display grafici basati sulla tecnologia dellôoscilloscopio a persistenza  

 

Å 1971: Tektronix 4002a 

 

VIDEO  

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/Tektronix-4002a-rendering-isco27_plt.mp4
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Grafica computerizzata:  

display grafici basati sulla tecnologia dellôoscilloscopio a persistenza  

 

 
Å 1975: Tektronix 4006 

ï grafica  vettoriale statica 

ïmonitor: 19.5 x 14.2 cm, 1024 x 1024 coordinate indirizzabili 

ï velocità massima di disegno: 280 vettori/s 

Å 1979: Tektronix 4016 

ïmonitor: 63 cm di diagonale 

 

Atelier di storia delle tecnologie informatiche, C.Spinedi 

 

Video: 

http://lastin.dti.supsi.ch/WEB-04/BroccaTektronix4016.mp4

